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1.1 Arbeitspunkte, Arbeitsachsen, Arbeitsebenen

Im Inventor-Grundkurs, lag der Fokus auf

der 2D-Skizze mit den diversen Skizzen-
Werkzeugen, wie auch dem Bemaf3en und der
Vergabe von geometrischen Abhangigkeiten.

Als oberstes Ziel galt dort dass, die ,einfache”
geschlossene Kontur der Skizze, mit
Dimension und Lageorientierung: ,voll
bestimmt“ wurde.

Folgend darauf dann, die Erstellung von 3D-
Volumen und im weiteren Verlauf die
Generierung weiterer Skizzen auf Planflachen
des Bauteils oder Arbeitsebenen um mit den
,Booleschen-Operationen“ das gewlnschte
Ergebnis zu erreichen.

In diesem Kapitel wollen wir die aufier

ordentliche Wichtigkeit der Arbeitselemente im

Inventor hervorheben und vertiefen.

' 3 Punkt

s
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Auf Scheitelpunkt, Skizzierpunkt oder Mittelpunkt

\ I
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1.1 Arbeitspunkte, Arbeitsachsen, Arbeitsebenen

In diesem Konstruktionsbeispiel wollen wir mit
Hilfe der Arbeitselemente wie; Arbeitspunkt,
Arbeitsachse und Arbeitsebenen, einen
hydraulische Verteilerblock erstellen.

Da wir schon die genaue Dimensionen des
Kubus, wie auch der Bohrungen kennen,
haben wir diese schon mal in unsere fx-
Parameter aufgenommen.

Im Verlauf der Konstruktion, wollen wir diese
dann verknUpfen.

—

Parameter

Parametername Einbezogen von Einheit/Typ Gleichung Nennwert
| = Modellparameter
v | =-EBenutzerparameter
{Kubuslange di, d0 mm 100 mm 100,000000
Querbohrung di2 mm 14 mm 14,000000
Hauptbohrung d3 mm 22 mm 22,000000
HB_AnschuBdurchm... [d5 mm 36 mm 36,000000
{HB_AnschluBtiefe dé mm 15 mm 15,000000
57| | Numerischen Parameter hinzufiigen |+ Aktualisieren | Nicht verwendete bereinigen Jf& Aus XML importieren
[ Verkniipfen Sofort aktualisieren J3 Nach XML exportieren
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1.1 Arbeitspunkte, Arbeitsachsen, Arbeitsebenen

BemaBung bearbeite...

- fx:d0 = Kubuslénge
Kubuslinge) n Messen

Als erstes erstellen wir auf der Ursprungs- ElementbemaBung auswihlen

Ebene (X,Y) des System eine neue Skizze. foleranz...
Parameter auflisten I/\}

Mit dem Skizzierwerkzeug zentriertes Rechteck .
kdnnen wir direkt das Rechteckzentrum in

unserem Ursprungsmittelpunkt X=0, Y=0

Koinzident platzieren.
BemaBung bearbeiten:... X

Mit der geometrischen Abhangigkeit = (gleich) [kubusangel BB Messen
kénnen wir die Relation der Seitenlangen S

_ Toleranz... [~ Ceobusiange [}
bestl mmen. Parameter auflisten uj:é Profil[¥)
30
. - - - 3
Da wir bereits in ,fx-Parameter” die 260
Werte definiert haben, kdnnen wir in der Dialog- f‘:;"m

Box der Bemafiung, die Parameter aufrufen und =

Kubuslange auswahlen.
Parameter

Nach beenden der Skizze kénnen wir das HB_Anschlubtiefe
HB_AnschuBdurchmesser
Werkzeug Extrusion starten und dort wieder den Hauptbohrung

.. Kubuslange
Parameter Kubuslange aufrufen. Querbohrgtlmg
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